Diagrammes de sequence

Eléments de corrigé de I'exercice
1 du chapitre 5



Principe général

 Hypothese: I'expression des besoins (analyse)
a été en partie réalisée (CU + DSS + DC métier)

« Conception Objet
— Utiliser les DSS et repérer les « opérations externes »

— Appliguer les « patterns » GRASP (« General
Responsability Assignment Software Patterns »)

* Principes fondamentaux de la conception objet et de
I'affectation des responsabilités



Principe général

:systéme

:caissier

Opérations
externes

creerNouvelleVente()

Lo{)p(l,nj

DU _Descriptif, tatal. _._._._._._._._._.

i
: terminerVente

ie.-.-otalAvecTaxes ._._._._._._._._._._. ;

i creerPaiement(montant) i

!4 ....... RenduMonnaie . _._._._._._._._._. i



Conception Objet

* On considere I'opération « creer nouvelle
vente »

« Application du « pattern GRASP »
CONTROLEUR

« Application du « pattern GRASP »
CREATEUR



Conception objet

e Pattern Controleur

— Probleme : Qui doit avoir la responsabilité de gérer
un évenement externe. (Les évenements externes
sont des événements geneéres par des acteurs
externes);

— Solution : Affecter la responsabilité de la reception
ou du traitement d’'un evenement externe a une
classe qui correspond a I'un des deux cas suivants:

» La classe représente I'ensemble d’'un systeme ou d’'un sous
systeme (controleur de facade)

* La classe représente un scénario de cas d'utilisation
(controleur de cas d’utilisation ou controleur de session)

— Utiliser le méme contrbleur pour tous les événements externes
appartenant au méme scénario




Conception objet

e Pattern Controleur

— ContoleurVentes est un « objet logiciel » qui
doit apparaitre dans le DCA (Diagramme des
classes de conception)

— Ne pas confondre les classes « controleur »
et les classes fenétre, applet, widget,
document....De telles classes ne doivent pas
effectuer les taches associées aux
évenements. Elles recoivent ces événements
et les déleguent a un contrdleur.



Conception objet

e Pattern créateur

— Probleme : Qui doit avoir la responsabilité de créer
une nouvelle instance d’'une classe donnée

— Solution : Affecter a la classe B la responsabilite de
créer une instance de la classe A si une ou plusieurs
des conditions suivantes sont vraies

e Les objets de B agregent des objets de A

* Les objets de B contiennent des objets de A

* B enregistre des objets de A

* B ales données d'initialisation qui seront passées aux objets
de A lors de leur création

On dit que B est un createur de A




Conception objet

Selon Controbleur Selon créateur

:ControleurVente

créerNouvelleVente() Vente |

Creer()

D

A A

‘LigneArticle

»
L}

L Créer()

Attentioni il ne s’agit pas d’'une instance de
LigneArticle mais d’une collection (liste) qui
peut contenir des objets LigneArticles

Diagramme de séguence de
I'opération « créer nouvelle vente »




Conception objet

* On considere I'opération « SaisirArticle »
 Réutilisation de la classe ControleurVentes

« Cette opération doit créer une nouvelle ligne
article et « relier » cette ligne a la spécification
d’'un produit
— Qui est responsable de cette recherche? Le

catalogue produit (il contient tous les produits)

— Il s’agit d’utiliser le pattern « Expert en information »



Conception Objet

o Pattern « expert en information »

— Probleme:

 Quel est le principe géneral d’affectation des
responsabilités aux objets?

— Solution :

o Affecter une responsabilité a la classe qui possede
I'information nécessaire pour la remplir.



Selon Créateur

Selon Controleur \\A

.ControleurVente :Catalogue L ‘Spécification |
_ Produits Produit
o o i i :LigneArticle
isirArticle(code, gte), - {Specificati ! ! d
ge 5 ;
Chercher(code) ;
créell igneArticle (spec, gte) M |

| a:LigneArticle
; ; pate(spec,gte) !

Ajouter(la) !

v

Selon expert en information ! i :

Le message « chercher(code) est destiné a I’'objet collection:
Diagramme de

seguence de I'opération Attention, il ne s’agit pas d’'une instance de
« SaisirArticle » SpecificationProduit mais d’une collection (liste)
Idem pour LigneArticle




Diagramme de séqguence de lI'opération « TerminerVente »

Selon Contrdleur

:ControleurVente :Vente

terminerVente i i

seterminer ;
V\

a Selon Expert én information

Le message « seterminer » demande a la

vente de mettre son attribut « estTerminé »
a vrai



Conception objet

* On considere I'opération
« calculTotalVente»
— Nécessité d'utiliser la spécification produit
pour le prix
— Nécessité d'utiliser les lignes

 Utllisation du pattern « Expert en
Information »



Selon expert

|
‘Vente :LigneArticle J :bpécifica_ttion
! Produit
getTotal - ;getSousTotaI() !
=B getPrix K

Message itératif sur les éléments d’une collection

Selon expert

Diagramme de séquence de I'opération « calculTotalVente»




CONCEPTION Obijet

Diagramme de collaboration l'opération « créerPaiement»

creerPaiement(montantPresente)
> :ControleurVente :Paiement

1.1. créerPaiemeni(montantPresenté)

1. créeerPaiement(montantPresente)

2.ajouterVenig(v)

v:Vente
:Magasin
\ 2.1.ajouterVente(v) o , ,
On a choisi ici de faire un diagramme de
L ' collaboration (équivalent a un diagramme
Ventesterminées:Ventes de séquence)




Ajout de la Classe ControleurVentes

Ajout de méthodes/attribut

ControleurVenteas Ajout de I'association entre ContréleurVentes et
Vente

Navigabilité: lien de navigation de Vente vers
LigneArticle et de Magasin vers CatalogueProduit

saisirArticle
créerNouvelleVentd
créerPiement

\U

erminerVente concerne
1 1
Spécification
Catalqgue 1 1 "‘Pfoduit
* Produit contient '
LigneArticl e |
g (_e, ce getSpecifigation
guantite T
décrit
getSousTotal() utilise *
*
*
_ 1.. Magasin Article
contient
ajouterVente__Stocke *
1 1 1
A\ 4 1 - .
journalise
Vente
- *
estTerminé
_ _ 1 Paiement
creerLigneArticle o _
creerPaiement 04 On ne met pas en général les classes « collection »
getTotal
seTerminer

Diagramme des classes de conception (question 2)
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